GAUNTLET"™

THE HEROES

THOR THYRA MERLIN  QUESTOR
the Warrior the Valkyrie  the Wizard
THE VILLAINS

‘The monsters pour out of the generators which lie
throughout the dungeons. Each generator creates a
specific type of monster .. ghosts or demons. There are
three levels of generator, the strongest producing the

Monsters too, have three strengths, the most powerful

taking three hits to kill. Your adversaries are:—
i
P

B

GHOSTS GRUNTS DEMONS
& &5 L)
LOBBERS SORCERERS DEATH

You'll have fun identifying their special attributes.
THE DUNGEONS

Around the dungeons are objects to collect and avold:
POT!

is less powerful when they are collected and used.
SPECIAL POTIONS: These behave as normal potions when

EXTRA MAGIC POWER —
potions

increases the effect of

EXTRA SHOT SPEED - increases missile speed

EXITS: These labelled holes lead down to the next level
or to the level specified.

Treasure rooms appear randomly and the player has a

atime limit. There is no score unless the player escapes.

LOADING INSTRUCTIONS

COMMODORE 64 CASSETTE:Press SHIFT and RUN/
STOP keys together. Press PLAY on the cassette
recorder.

© ¢ &

EXTRAS|
missiles

&/ EXTRA FIGHT POWER - increases hand to hand

combat ability.

EXTRA PICK UP POWER —
from ten to fifteen times.

increases carrying ability

FOOD: Plates of meat increase health by 100 and give a
bonus of 100 score points.

CIDER: Cider bottles can be shot and destroyed. When
drunk this acts like food.

POISONED CIDER: This can be shot. When drunk, takes
one special power or a potion and 100 health points!
KEYS: Score 100 points for collecting. Use keys to open
doors.

points when collected.

In player's shots
t in some areas of the dungeon, missiles can stun or
infure fellow plyers:

thelocked
doors will disappear, freeing all of the monste:
Eventually, if players still avoid combat then al of the
‘walls turn into exits!

For game control, details will appear on the screen.

*TM & © 1985 Bzl
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GAUNTLET ™

BASIC INSTRUCTIONS
- LES HEROS
youwant theFIRE | THOR THYRA  MERLIN  QUESTOR
BUTTON. N!w players can enter the game whenever they le Guerrier  la Valkyrie IEnchanteur le Lutin
game |
had not been selected at the start, the computer will
for player touse. How LES VILAINS

longyou health.
contact with the monsters and as time elapses.

deéversent les monstres. Chaque générateur crée un type

100
; attacks particulie
 treasure démon:

AMULET:

the wearer for a short time.

WALLS: In general walls are D objects, but
some walls crumble when shot.

TRAPS: These glowing patterns on the floor make some
walls disappear when stepped on.

the player collected.

These include:

X EXTRA ARMOUR - increases protection

the floor, transport
players to the nearest visible transporter. If several
transporters are the same distance away, then one is
chosen at random. There are ways to influence your
direction. Can you find them?

and magic potions.

HINTS

© Hold the fire button to shoot.

o Release the fire button to move.

© Playing as a team will give you the best chance of
survival.

. y 1y
 Co-operate in Treasure Rooms.

produisant les monstres les plus forts. Tirez sur les

trois forces, et les plus forts doivent étre touchés trois
fols pour étre tués. Vos adversaires:

Les FANTOMES Les GRUNTS

& & W

Les LOBBERS Les SORCIERS La MORT
LES DONJONS

devez ramasser ou éviter:

POTIONS: Quelques potions peuvent étre abattues, bien
que leur effet soft moins puissant que lorsqu'elles sont
ramassées et utilisées.

POTIONS SPECIALES :

lles se comportent comme des

2 joueur des pouvois spéiaux quand elles sont
ramassées. Ces pouvoirs comprennent:

X/ ARMURE SUPPLEMENTAIRE - augmente la
protection.

CIDRE : Les bouteilles de cidre peuvent étre abattues et
détruites.

la nourriture.
CIDRE POISON : Ii peut étre abattu. Si vous le buvez, il

| santél

Utilisez-

CLE:
les pour ouvrir les portes.

mais font gagner 100 points quand il som ramassés.
AMULETTE : Cet instrument magique
invisibilt limitée a un temps court 3 & qui le porte.

quelques-uns s'effonderent quand on leur tire dessus.
PIEGES : Ces motifs luisants au sol font disparaitre
certains murs quand on leur marche dessus.
TRANSPORTEURS : Des disques rouges luisants au sol.
Transportent les joueurs jusqu‘au transporteur visible le
plus proche. Si plusieurstransporteurs se trouvent 3 fa

Pouvez-vous

POUVOIR MAGIQUE SUPPL
Ieffet des potions.

& — augmente

%, VITESSE DETIRACCRUE - augmente!la vitesse des
missiles.

(© PUISSANCE DE TIR ACCRUE — augmente les dégats

infligés par les missiles.

/ PUISSANCE DE COMBAT ACCRUE — augmente la
capacité de combat au corps-2-corps.

POUVOIR DE RAMASSAGE ACCRU — augmente la
capacité de transport de 10 a 15 fois.

santé
de 100 points et augmentent le score de 100 points.

les trouvez?

celui qui est spécifié.

Les salles a trésor apparaissent au hasard et le joueur
dispose d'un temps limité pour ramasser autant d'objets
de valeur que possible  l'ntérieur de ce temps. Ii ny a
pas de score si le joueur ne s'échappe pas.

En général,

autres joueurs, mais dans certaines endroits du donjon,
des missiles peuvent étre lancés ou peuvent blesser les

| coéquipiers.

Si les joueurs restent environ une demi-minute sans se
battre, les portes fermées disparaitront, libérant ainsi
Si, é é

toujours le combat, tous les murs deviendront alors des
sorties!



INSTRUCTIONS FONDAMETALES

=

vous voulez jouer en pointam sur le gant et en appuyant
sur le BOUTON DE FEU quand on vous le demands. Les

en appuyant sur le BOUTON DE FEU. Si vous n'avez pas
sélectionné un jeu & deux joueurs au début du jeu.
Tordinateur choisira un caractere au hasard pour le
deuxieme joueur. La durée de votre survie dépendra de
votre sants. Celle-ci se perd au contact avec les monstres
ou a mesure que le temps s'écoule.

Le but du jeu est de survivre aux attaques des monstres
aussi longtemps que possible tout en recherchant la
nourriture, les trésors et les potions.

CONSEILS

o Tenez le bouton feu enfoncé pour tirer.
o Relachez le bouton pour bouger.

© Le jeu d'équipe est la meilleure garantie de survie.
® Evitez la Mort 2 moins que vous n'ayiez une potjon.
© Coopérez dans les chambres  trésors.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

GAUNTLET™

DIE HELDEN

THOR MERLIN QUESTOR
der Krieger die Walkiire der Zauberer der Kobold

DIE BOSEWICHTE

i die iber
den ganzen Folterkeller verteilt sind. Jeder Generator
nellt eine bestimmte Art an Monstern her, z.B. Geister

vmbel die hochste Stufe die gefahrlichsten Monster

heretel iy
der hochsten brauchen Sie drei Schiisse, um sie zu
zerstoren.
&- g;
GHOSTS GRUNTS DEMONS
(Geister) (Achzer) (Dimonen)
‘SORCERERS
LOBBERS DEATH
(Hexer)
Werfer Tod)
g7 DIE HOHLEN &1

s touches
SHIFT et RUN/STOP en méme temps. Appuyez sur
PLAY sur le magnétophone.

Pour 0 é i Técran.

* TM et © 1985 Atari Games. Tous droits réservés.
Sous licence a Kixx.

Toute cople, location ou ré-achat sous toute forme sont
strictement interdits.

Um die Hohlen herum sind Gegenstande, die man
entweder mitnehmen oder vermeiden soll.

TRANK: Einige Getranke kann man beschieBen aber sie
haben dann eine geringere Wirkung, als wenn man sie
mitnimmt und benutzt.

SPEZIALTRANK: Wenn man sie beschieBt sind sie wie
der normale Trank aber sie geben dem Spieler. wenn er
sie_mitnimmt, besondere Fahigkeiten. Diese sind zum
Beispiel:

den Schutz.

|
: Diese gliihenden roten Scheiben auf|

EXTRAMA
& die Wirkung des Tranks.
A3 beschleunigt die Geschosse.

EXTRA ARMOUR i erhoht HINWEISE
dem FuBboden bringen den Spieler zu dem nachsten
sichtbaren Transporter. Wenn mehrere Transporter | © Halten Sie den Feuerknopf gedriickt beim SchieBen.
gleichweit ) ird einer vom Spiel selbs" i o
ausgesucht. Si je i . wollen.
EXTRA SH( Fe hwindigkeit): Finden Sie es raus? | e leals M: i
SHOT SPEED (extra Feuergeschwindigkeit): inden Sie : mni o e il Mot
k. ren . o
EXTRA SHOT POWER (extra Feuerkraft): erhoht die hinunter i .- rz:‘;';"z;:n'“ ‘Tad fam, solange Sle keine
zerstorende Wirkung der Geschosse. bestimmt haben. Schatzkammern erscheinen willkirli¢h v Lo
Verfiigung, © Arbeiten Sie in den Schatzkammern zusammen.

o EXTRAFIGHT
Ihre Zweikampffahigkeiten.
EXTRA PICK UP POWER (extra Tragfahigkeit): Ihr
Tragfahigkeit verbessert sich zehn bis 15 mal.

FOOD: Teller mit Fleisch verbessert Ihre Gesundhelt um
Thne

n einen Bonus vor

Kann. Es gibt keine Punkte, bis der Spieler beflohen ist.

Spieler immun. Aber in einigen Bereichen der Hohle,
konnen Geschosse die anderen Mitspieler betauben oder
verletzen.

LADEANLEITUNGEN

RUN/STOP Tasten zusammen und dann PLAY auidem
Kassettenrekorder.

CIDER Auf kann

langerals ei i
die Tiiren und setzt alle

g Wenn
‘man sie trinkt haben sie die gleiche Wirkung wie
Lebensmittel.

werden.

Fahlgheit und Sie vrlleren 100 cesunanenspunm
e erhalts

SR Ve Schliissel, um
Tiiren zu offnen.
TREASURE (Schatz): Auf Schatztruhen kann man nicht
schieBen, Sie erhalten jedoch 100 Punkte, wenn Sie sie
mitnehmen.
AMULET: Der Zauberanhanger gibt Ihnen fiir kurze Zeit
die Fahigkeit sich unsichtbar zu machen.
WALLS (Wande): Imaligemeinen kann man Wande nichts
anhaben. i i

Monster frei. SchiieBlich, wenn der Spieler immer noch
elnen Kampf vermeidet, verwandeln sich alle Wande i
Ausginge.

DIE GRUNDLEGENDEN SPIELANWEISUNGEN

Wahlen Sie ein Spiel mit einem oder mit zwei Splelern
und die Rolle, die Sie in dem Spiel einnehmen woll
Zielen Sie mit dem Fehdehandschuh auf dleJewelhgan
Felder und driicken Sie den FEUERKNOPF wenn Sie |

Spiel einsteigen wenn Sie den FEUERKNOPF driicken.
o e e |

aus gewahlt wurde, dann wird der Computer einen

hangt von Ihrer Gesundheit ab. Sie veriieren Ihre

schiest.

TRAPS (Fallen): Diese gliihenden Zeichen auf dem
FuBboden lassen, wenn man auf sie tritt, Wande
verschwinden.

das Zietlimit ubersmrelten

e ‘maoglich zu uberleben wahrend Sie glmmmg g unf
Nahrung, Schéitze und Zaubertranks kampfen.

* TM&@© bel Unter
Lizenz von Kixx.

Leihen und Verkaufen in der Absicht des Wiederkaufs in
welcher Art auch immer, ist verboten.
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GLI EROI
THOR THYRA  MERLINO QUESTO
il Guerriero  Ia Valchiria il Mago I'Eifo
1CATTIVI

1 mostri sciamano fuori dai generatori che sono
dappertutto nelle segrete. Ogni generatore crea un tipo
specifico di mostro, per esempio, spettri o demoni.
Esistono tre livelli di generatori, tra i quali il piu

dlstruggerll Anche i mostri hanno tre livelli i forza, quindi
senti dovranno essere colpiti tre volte prima di

e

e B

GRUNTS DEMONI
LANCIATORI STREGONI: LA MORTE
LE SEGRETE

Nelle segrete ci sono oggetti da raccogliere e oggetti da
evitare:

POZIONI: Si puo tirare su certe pozioni ma saranno poi

meno eficadt quando vengono raccolte e utilizzate.

POZIONI SPECIALL: Queste si compartaro come pozlon]
indogli

a giocatbre che fe raccoglle. Tra questi:

ARMATURA EXTRA: Aumenta la protezione.
POTERI MAGICI EXTRA: Aumenta I'efficacia
delle pozioni.

VELOCITA di TIRO EXTRA: Aumenta la
velocita dei missili.

POTENZA di TIRO EXTRA: Aumenta i danni
inflitt dai missili.

POTENZA di COMBATTIMENTO EXTRA:
Pkl

SIDRO VELENOSO: Questo puo essere colpito. Se lo si
beve, toglie un potere speciale  una pozione e 100 punti
di salute.

ueste procurano cento punti quando raccolte.
Usa le chiavi per ay
TESORO: Non i puo sparare su forzieri pieni di tesoro ma
procurano 100 punti se raccolti.
AMULETO: Questo aggeggio magico dona al portatore
tempo.
MURIE: In genere i muri sono oggetti impenetrabili ma
ol quando vengono colpiti.
TRAPPOLE: Questi disegni luminosi sul pavim
Brovocano Ia scomparsa del murl quando ci T
sopra.
TRASPORTATORI: Dei dischetti ross luminosi
pavimento, portana il giocatore al trasportatore visible
pilt vicino.
distanza, uno sara scelto a caso. Ci sono vari modi per
infuie sula direzione da prendere,riuscira a sm})nrh’
ortan
a pmsslmo livelo inferore o l ivello speuﬁcaw

raccogliere tutti gli oggetti preziosi che pud, entro un
tempo limitato. Non si ottiene punteggio se il giocatore
non riesce a fuggire.

In genere i giocatori sono immuni dai colpi deg ki
pgea | gl #
pnssono stordire o ferire  tuoi camerati.

POTERE di RACCOLTA EXTRA: Aumenta le
abilita di portata da dieci a quindici volte.

%’\@/"Bﬂ<§

CIBO: ! piatti di carne, Mmentano b salute o 100 o
procurano un premio di 100 pu

SIDRO: Le bottiglie di sidro possono essere colpite e
distrutte. Se lo bevi, funziona come il cibo.

porte chiuse a chiave scompariranno, scatenando tum i
mostri. Alla fine, se i giocatori sono riusciti ad evitare il
combattimento, allora tutti i muri si trasformeranno in
uscite!

IS TRUZIDN/ DI BASE

Scegliere il gioco a uno o due giocatori e il personaggio
che si desidera, puntando sul guanto e premendo il

BOTTONE DI FUOCO, quando richiesto. Altri giocatori
possono introdursi nel gioco in qualsiasi momento,
premendo il BOTTONE DI FUOCO. Se un giocoadue non
@ stato scelto all'inizio, il computer scegliera un

personaggio a caso per il giocatore nuovo. La longevita
dipende interamente dalla salute. Si perde la salute con
Tentrare in contatto con i mostri e con il passare del

tempo. La si pud riacquistare raccogliendo il cibo che si

trovera nel labirinto. Fate attenzione, certi cibi possono

awvelentati.

, e . i
pi1alungo possibile, mentre sie lotta per il cibo. l tesoro,
ele pozioni magiche. Si deve anche perlustrare il labirinto
per trovare l'uscita verso il livello seguente.

SUGGERIMENT!

® Per sparare, tenere premuto il bottone di fuoco.
® Per muoversi, lasciare il bottone di fuoco.

® Stare alla large dalla morte, se non si ha una pozione
magica
® Aivtaes a vicanda el stanza da tesoro.

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

COMMODORE 64 CASSETTA: Premere
contemporaneamente i tasti SHIFT e RUN/STOP.
Premere, quindi, PLAY sul registratore.

peril ioco, i dettagli
schermo.
*TM & © 1985 della Atari Games. Tutti i diritti riservati.




